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©Resumen: 

Perfecctonamiento en miquinas de juego. apli- 
cables en miquinas action ad as media nte mone- 
das para otorkar premios en metilico. estando 
aquellas dotadas en so caritula frontal de unos 
visores en lot que aparecen aleatoriamente una 
combination de figures o sfmbolos. Los perfee- 
cionamientos consist en en que sobre la pro pi a 
caritula se han dispuesto una scrie de indicadores 
luminosos identificados con los mismos sfmbolos 
que los del juego principal, activindose cada indi- 
cador luminoso de un determinado simbolo cuan- 
do en el visor correspond re nte aparece ese mismo 
simbolo. todo ello en orden a establecer un juego 
secundario que proporciona un posible premio a- 
ditional supeditado a la activaci6n de todos los 
indicadores de una mis ma fila. columna o diago- 
nal. 
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DESCRIPCION 

La presente invenci6n, segun >«* «• cpre$a en el 
enunciado de est* mcmona detfcripiiv-i. .*e refiere 
a a nos perfecctonamienios en maquinas Je juego, 
en bade a loa cuales la maquina ofrece i»nas presta- 
ciones de juego adicionaies a I as que pro pore ion a 
el juego basico principal de la tnaquina. 

Actua:mente existen maquinas recreativas que 
se act i van por monedas y que o tors an prcmios en 
metiliro, presentandoeste tipo de maquinas en su 
correspondiente caratula frontal una serie de vi- 
sores a t raves de los cuales *e dejan ver simbolos 
previstos en rodillos o elementos sentejantes, en 
orden a establecer una deter minada combtnacion 
con posible premio siendo este vertido en la ban- 
deja. La secuencia de aparicibn de los citados 
sfmbolos que se dejan ver a traves de los visor es 
es opcionabitente control able por parte del propio 
jugador mediante el accionamiento de respectivos 
puis adores. 

En cada uno de los comentados visores pre- 
vistos en la caratula de esU tipo de maquinas 
recreativas, se dejan ver tres simbolos alineados 
verticalmente, es decir, uno superior, un interme- 
din central y uno inferior. 

Este tipo conocido de maquinas rcceativas no 
ofrecen en su funcionamiento mas que la pres- 
taci6n de iuego antetiormente expuesto. 

Pues bien, en base a las caracteristicas citadas, 
los perfeccior.amientos objeto de la invenci6n tie- 
nen por fin alidad el que la tnaquina recreativa o- 
fresca unas nuevas prestaciones o juego auxiliar y 
complementario al basico y principal de la maqui- 
na, previe ndose para ello que en la propia caratula 
vayan dispuestos una serie de indicadores lumino- 
sos, distribuidos preferentemente de forma orto- 
gonal entre el los, formando aline aciones tanto en 
sentido vertical, como en sentido horisontal e in- 
cluso en sentido diagonal, indicadores luminosos 
que en su alineacidn quedan situados en corres- 
pondencia con cada uno de los visores convencio- 
nales de la maquina, y preferentemente en numero 
igual al de estos. Die hoe indicadores luminosos 
son activados simultaneamente por los rodillos o 
elementos del juego principal y en los que estan 
previstos los simbolos que se dejan ver a traves 
de los visores, todo ello de man era tal que dichos 
indicadores luminosos son encendidos cuando en 
el visor aline ado aparece un simbolo coincidente 
con el indicador luminoso correspondiente. 

Por constguiente, en base a la mis ma combi- 
nacion de simbolos que form an parte del juego 
basico principal de !a maquina, se ilmninaran li- 
nos determinados indicadores luminosos, precisa- 
ment? los que esten identificados con el simbolo 
coincidente con el simbolo del visor rorrespon- 
diente, de modo que cuando todos lof indicadores 
luminosos son encendidos M final de la jugada y 
alineados en una misma fila, columna o diago- 
nal, se obtendra un premio adicionat, indepen- 
dientemente al posible premio obtenido mediante 
el juego basico o principal. 

Para com piemen tar la descripci6n que segui- 
damente se va a re alii ar y con objeto de ayudar 
a una mejor comprensi6n de las caracteristicas 
dei invento, se acorn pan a a la presente memo- 
ria descriptive de una hoja unica de pianos en la 
que se muestra una representacion esquemitica 



del trente ■» caratula de una maquina recreativa 
en la que se muestran los elementos convenciona- 
les que la misma incorpora, como son los visores 
a traves de los cuales se dejan ver los simbolos 
5 y bajo ello* los correspond ientes pub Adores, ob- 
servandosc .xstmistno en est a caratula los indica- 
dores luminosos que conjtituyen los perfecciona- 
mientos objeto de la invenci6n. 

Como 5c puede ver en die ha figura, una mi- 
10 quin a 'recreativa de las que se acciouan mediante 
monedas y otorgau premios en inetalico, conven- 
cional, incorpora una caratula 1 en cuya parte 
superior se ha previsto la correspondiente ranura 
3 para la introduction de las monedas de acciona- 
16 miento de la maquina, previendose ademas en tal 
caratula una serie de simbolos 4 que se dejan ver a 
traves de correspond ientes visores 5, simbolos que 
van dispuestos en rodillos o elementos seme] antes 
accionados internainente por medios mec&nicos 
20 previstos en el interior de la maquina. En cada 
visor 5 se dejan ver unos simbolos 4, superior e in- 
ferior, asi como un simbolo central 4', apareciendo 
tod os ellos al final de cada jwgada en orden a es- 
tablecer una determinada combinaci6n con posi- 
« ble premio, vertiendose este en la correspondiente 
bandeja inferior 8. La secuencia de aparickSm de 
los simbolos 4-4' en los visores 5 es opcionabnente 
control able por parte del propio jugador mediante 
el correspondiente accionamiento de pulsadores 7. 
SO El initio de la part id a est a convencionalmente 

supeditada a la introducci6n de las monedas co- 
rrespondientes en el receptor o monedero 3 ya ci- 
tado, y al final de la jugada la combjnacion de 
simbolos 4* obtenida en los visore- * determinara 
S5 o no el pa go de un premio a travel de la bandeja 
8, estableciendo el juego principal de la maquina. 

Lo hasta aqui expuesto puede decirse que co- 
rrespond e a las caracteristicas basicas de una m£- 
quina recreativa convene iona I, de man era que el 
40 objeto de la invencion no es otro que el de pro- 
pore ion ar unas nuevas prestaciones de juegc com- 
plementario, independientemente del que se esta- 
blece como juego principal o basico de la maquina, 
siendo esU ultimo el referido con anterioridad. 
4S Dichos perfeccionamientos consisten en que so- 

bre la propia caratula 1 se han dispuesto una serie 
de indicadores luminoos 2 que se distribuyen or- 
togonalmente y sc situau alinea'los con cada uno 
de los visores 5, en numero preferentemente igual 
SO al de tales vtsores 5. Dichos indicadores luminosos 
2 son activados simultaneamente con los rodillos 
del juego principal, de modo que son encendidos 
cuando en el visor 5 alineado aparece un simbolo 
4-4* coincidente con el indicador luminoso 2 co- 
55 rrespondiente. 

En base a la misma combinacion de simbolos 
4' establecidos en el juc^o principal de la maqui- 
na, y descrito con anterioridad, quedaran ilumi- 
nados una .terie de indicadores luminosos 2, preci- 
60 samente los que esten identificados con el simbolo 
6* coincidente con el simbolo 4' del visor 5 corres- 
pondiente, de modo que cuando todos los indica- 
dores luminosos 2 encendidos al final de la jugada 
esUn alineados en una misma fila, columna o dia- 
66 gonal, se obtendra un premio adicional, indepen- 
dientemente al posible obtenido mediante el juego 
principal. 

Cuando en los visores 5 se muestran tres de 
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lot simbok* 4-4 \ el indicador lumu.oso corres- 
pondtente qne qu<*dar4 encendido al final de la 
jagada, aeri el que coincida con el iCmbolo 4 o 4\ 
siempre y coando coincUla tambien 5u posictfn 
vertical coo U qae «e aprecta en el visor S, qoe 
9eg on se ma est r a a modo de ejemplo en la 6gura 
que ae adjanta se correspond* con la pareja 4 , «6' 
y4-6. 



Ot esta forma se obiendri aaimismo an p re- 
mi o adicional caando todot loe indicadores lumi- 
nosos 2 encendidos o al final de la jog ad a est en 
alineadoe en ana mis ma fiU, colomna o diagonal, 
lo que da origen a ana noeva prestaei6n de joego 
de U miquina, independientemente de la pres- 
taci6n que constituyt. u ofrece el jaego bisico o 
principal de la mtsma. 
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REIVINDICACIONES 



I. Perfeccionamientos en miquinas de jue<o, 
del tip© accionado mediante monedas y que o- 
torga preinios en metilico, dotada en su caratula 
frontal de unos visores en los que aparece alea- 
toriamente ana combinaci6n de 6guras; los per- 
feccionamientos se caracteriian esencialmente- 
porque en la mbma caratula de la miquina y 
aUneidos con cada uno de lot visores del juego W 
principal, se han dispuesto al menos tres wdi- 
c adores luminosos identificados con lot mismos 
sfmbolo* que los del juego principal, acti "dose 
el indicador luminoso de an determinado sfmbolo 
coando en el visor eorrespondl-nte aparece ese 



mismo si'mbolo. establec;-. . un juego aecvnda- 
rio que proporciona an posible premio adicional 
supeditado a la activacion de todos lot tndicado- 
res de una misma fila, colamna o diagonal 

2. Perfeccionamientos en miquinas de juego, 
segun la reivindicacion anterior, caracterUadoa 
esencialmeti:e porque mostrando los visores del 
juego principal optativamente tres de las figuras 
consecutivas del rodillo o elemento mbvil corres- 
pondiente, cada uno de los indicadores es activ*- 
ble por la coincident de tu identificaci6n con el 
sfmbolo del rodillo correspond iente al 6nal de U 
secuencia, cuando dicho sfmbolo se situa en la po- 
sici6n vertical coincidente con la posicton vertical 
del indicador concreto. 
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54. Title: Improvements on slot machines 

57. Background: 

Improvements on slot machines, applicable to coin-operated machines that award prizes in 
coins which have windows on their front panel where a combination of figures or symbols 
appears at random. Improvements consist of a series of luminous indicators that have been 
pfcced on the front panel, identified using the same symbols as for the basic game, with each 
indicator for a particular symbol lighting up whenever this same symbol appears in the 
corresponding window, intended to provide a secondary game offering the possibility of an 
additional prize predicated on the lighting up of every indicator in a single row, column or 
diagonal. 



[figure] 



Sale of copies: Industrial Property Register. C/Panama, 1 - 28036 Madrid 



2 006 400 



DESCRIPTION 

The present invention, as described in the introduction to this document, refers to 
certain improvements in slot machines, by which the machine offers playing possibilities in 
addition to those found in the main basic way of playing the machine. 

Currently there are coin-operated recreational machines that award prizes in coins, 
whose front panel contains a series of windows that display symbols arranged on rollers or 
similar elements so as to produce a specific combination, with the possibility of a prize that is 
deposited in the tray. The player has the option of controlling the order in which these symbols 
appear, as seen in the windows, by pushing the corresponding buttons. 

Each of the above windows on the panel of this type of recreational machine displays 
three vertically aligned symbols, i.e., one on top, another in the middle, and another at the 
bottom. 

This common type of recreational machine can be played in no way other than as 
described above. 

Therefore, based on the above characteristics, the improvements that are the object of 
the invention are intended so that the recreational machine will offer new playing possibilities, 
or a game in addition to the main basic one of the machine. Accordingly, the front panel 
contains a series of luminous indicators, preferably arranged orthogonally and aligned in both a 
vertical and horizontal direction, as well as diagonally. The alignment of these indicators 
corresponds to each of the standard windows on the machine, and preferably number the same. 
The indicators are lit up simultaneously by the rollers or elements of the main game, which 
contain the symbols viewable through the windows, in a manner so that these indicators will 
light up whenever a symbol appears in the aligned window that matches the corresponding 
indicator. 

Consequently, based on the same combination of symbols that constitute the main basic 
game of the machine, specific indicators will light up, precisely those whose symbol matches 
the symbol in the corresponding window, so that when all the indicators are lit at the end of the 
game and aligned in the same row, column or diagonal, an additional prize will be won, 
regardless of any possible prizes won through the basic, or main, game. 

To expand on the definition as given below, and to aid in further understanding the 
characteristics of the invention, one page of drawings has been attached to this description with 
a schematic view of the front panel of a recreational machine that shows the conventional 
elements incorporated therein, such as the windows through which the symbols can be viewed, 
the corresponding buttons underneath them, and the luminous indicators on this same panel 
that represent the improvements that are the object of this invention. 

As shown in the above figure, a conventional coin-operated recreational machine that 
awards prizes in coins contains a front panel (1) with a slot (3) in the upper part for inserting 
coins to operate the machine. The panel also has a series of symbols (4) that can be seen 
through the corresponding windows (5) and which are located on rollers or similar elements 
internally operated by mechanical means from inside the machine. Symbols (4) can be seen in 
each window (5), above and below, as well as a central symbol (4'), all of which appear at the 
end of each game so as to establish a specific combination with the possibility of a prize, which 
is deposited into the tray at the bottom (8). The player has the option of controlling the 
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sequence of symbols (4-4') that appear in the windows (5) by pressing the corresponding 

buttons (7). . 

To begin play normally requires that the appropriate coins be inserted into the 
abovementioned slot or coin box (3). At the conclusion of the game, the combination of 
symbols (4') displayed in the windows (5) determines whether or not a prize will be deposited 
in the tray (8), this being the main game for the machine. 

Based on the explanation given so far, we can say that these are the basic characteristics 
of a conventional slot machine; therefore the object of the invention is simply to provide 
certain new and additional ways of playing, apart from those making up the main or basic way 
of playing the machine as previously referred to. 

These improvements consist of the installation of a series of luminous indicators (2) on 
the front panel (1), which are arranged orthogonally and aligned with each window (5), 
preferably of the same number as these windows (5). These indicators (2) light up 
simultaneously with the rollers in the main game; therefore they light up whenever a symbol 
(4-4') appears in window (5) that matches the corresponding indicator (2). 

Based on the same combination of symbols (4') for the main game of the machine as 
previously described, a series of indicators (2) will be lit up, specifically those identified by a 
symbol (6), which matches the symbol (4') in the corresponding window (5), so that when 
every indicator (2) lit up at the end of the game is in a single row, column or diagonal, an extra 
prize will be won, apart from the one made possible by the main game. 

Whenever three symbols (4-4') are displayed in the windows (5), the corresponding 
indicator that will be lit at the conclusion of the game will be the one matching the symbol (4) 
or (4'), provided that its vertical position also matches the one displayed in window (5), which, 
as in the example shown in the attached figure, corresponds to the pair (4'-6') and (4-6). 

Therefore an extra prize will also be won whenever all the indicators (2) are lit, or 
aligned in the same row, column or diagonal at the end of the game, thus being a new way of 
playing the machine, apart from that of the basic or main game contained in or offered by the 
machine. 
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CLAIMS 



1. Improvements in coin-operated slot machines that award prizes in coins, whose front 
panel is equipped with windows in which a combination of figures appears at random; the 
essence of said improvements is that located on said front panel of said machine, aligned with 
each window of the main game, are at least three luminous indicators identified by the same 
symbols pertaining to said main game and where said indicator with a specific symbol lights 
up when this same symbol appears in the corresponding window, thus creating a secondary 
game that offers the possibility of an extra prize if all of said indicators in a single row, column 
or diagonal light up. 

2. The improvements in slot machines of claim 1, wherein they are basically 
characterized by the fact that when three consecutive figures on the corresponding roller or 
moving element are optionally displayed in the windows of said main game, each of said 
indicators is lit up whenever its symbol matches that on the corresponding roller at the end of 
the sequence, whenever said symbol is located in the vertical position that matches the vertical 
position of said specific indicator. 
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